
REGULAMIN 

GŁOSOWANIE PUBLICZNOŚCI W III EDYCJI KONKURSU “DWA OBLICZA JEDNA 
PRZYSZŁOŚĆ”  2025-2026 

§1. Postanowienia ogólne 

1. Regulamin określa zasady organizacji głosowania publiczności III edycji ogólnopolskiego 
architektoniczno-inżynierskiego Konkursu pod nazwą “DWA OBLICZA JEDNA 
PRZYSZŁOŚĆ” zwanego w dalszej części regulaminu „Konkursem”. 
 

2. Organizatorem głosowania publiczności w Konkursie “DWA OBLICZA JEDNA 
PRZYSZŁOŚĆ” jest miesięcznik Builder, zwany dalej „Organizatorem”. 
 

3. Głosowanie publiczności jest inicjatywą towarzyszącą Konkursowi „“DWA OBLICZA 
JEDNA PRZYSZŁOŚĆ” - edycja III. 
 

4. Celem głosowania publiczności jest wyróżnienie projektu, który w największym stopniu 
zdobył uznanie odbiorców w zakresie nowoczesnej technologii prefabrykacji betonowej, 
autoklawizowanego betonu komórkowego (ABK) oraz architektury w zadaniu „Osiedle 
2.0 – efektywnie, trwale, pięknie”, w III edycji Konkursu “DWA OBLICZA JEDNA 
PRZYSZŁOŚĆ”. 
 

5. Nagroda Publiczności stanowi dodatkowe wyróżnienie przyznawane niezależnie od ocen 
i decyzji Kapituły III edycji Konkursu “DWA OBLICZA JEDNA PRZYSZŁOŚĆ”. 

§2. Przedmiot głosowania 

1. Głosowaniu publiczności w Konkursie podlega 10 projektów zakwalifikowanych  do 
finału III edycji Konkursu “DWA OBLICZA JEDNA PRZYSZŁOŚĆ”, którego zadaniem było 
„Osiedle 2.0 – efektywnie, trwale, pięknie.” 
 

2. Prezentacja 10 projektów, biorących udział w III edycji Konkursu “DWA OBLICZA JEDNA 
PRZYSZŁOŚĆ” dostępna jest na stronie internetowej Organizatora pod adresem: 
www.builder4future.pl 
 

3. Każdy projekt biorący udział w głosowaniu publiczności w Konkursie ma równe prawa i 
szans na uzyskanie Nagrody Publiczności. 

§3. Uczestnicy głosowania 

1. Głosowanie publiczności w Konkursie ma charakter otwarty. 
 

2. W głosowaniu publiczności w Konkursie mogą uczestniczyć wszystkie osoby 
zainteresowane tematyką konkursu, którą jest: 

• Architektura  
• Inżynieria: Technologie budowlane:  optymalne i synergiczne zastosowanie 

wskazanych materiałów i technologii w zakresie prefabrykacji betonowej i 
autoklawizowanego betonu komórkowego  
 

3. Udział w głosowaniu publiczności w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 

http://www.builder4future.pl/


§4. Zasady głosowania 

1. Głosowanie publiczności w Konkursie odbywa się online za pośrednictwem formularza 
udostępnionego przez Organizatora. 
 

2. Każda osoba, biorąca udział w głosowaniu publiczności w Konkursie może oddać jeden 
głos na jeden wybrany projekt. 
 

3. Za ważny głos uznaje się prawidłowo wypełniony formularz zawierający wskazanie 
jednego z 10 projektów biorących udział w III edycji Konkursu. 
 

4. Głosowanie publiczności w Konkursie  trwa od 17 czerwca do 30 czerwca 2026 r. do 
godziny 23:59. 
 

5. Głosy oddane po wskazanym przez Organizatora terminie zakończenia głosowania nie 
będą uwzględniane. 
 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji oddanych głosów. 

§5. Weryfikacja głosów 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia głosów, które: 
• zostały oddane wielokrotnie przez tę samą osobę, 
• zostały wygenerowane automatycznie, 
• zostały oddane przy użyciu botów, skryptów lub innych narzędzi mogących 

wpływać na rzetelność wyników, 
• naruszają postanowienia niniejszego Regulaminu. 

 
2. Decyzje Organizatora dotyczące weryfikacji głosów są ostateczne 

§6. Wyniki głosowania  i Nagroda Publiczności 

1. Laureatem Nagrody Publiczności zostanie projekt, który uzyska największą liczbę 
ważnych głosów. 
 

2. W przypadku uzyskania przez dwa lub więcej projektów takiej samej liczby głosów,  
Organizatorów może przyznać więcej niż jedną Nagrodę Publiczności lub podjąć decyzję  
o sposobie wyłonienia laureatów.  
 

3. Wyniki głosowania zostaną ogłoszone przez Organizatora oraz opublikowane w kanałach 
komunikacyjnych Organizatora, nie później niż 31.07.2026. 
 

4. Wyniki Głosowania Publiczności w Konkursie nie mają wpływu na ocenę projektów 
dokonywaną przez Kapitułę III edycji Konkursu “DWA OBLICZA JEDNA PRZYSZŁOŚĆ” ani 
na przyznanie nagród głównych. 
 

5. Laureat Nagrody Publiczności otrzyma: 
• pamiątkowy dyplom,  
• specjalne wyróżnienie w ramach konkursu,  



• dodatkową promocję projektu w kanałach komunikacyjnych programu Builder for 
the Future.  

§7. Dane osobowe 

1. W ramach Głosowania Publiczności w Konkursie Organizator zbiera adresy e-mail 
uczestników głosowania w celu zapewnienia prawidłowego przebiegu głosowania, 
weryfikacji oddanych głosów oraz ograniczenia możliwości wielokrotnego głosowania 
przez tę samą osobę. 
 

2. Podanie adresu e-mail jest dobrowolne, jednak niezbędne do udziału w głosowaniu. 
 

3. Administratorem danych osobowych jest Organizator: Builder Corp Sp. z o.o. 
 

4. Dane osobowe będą przetwarzane wyłącznie na potrzeby przeprowadzenia Głosowania 
Publiczności w Konkursie, ustalenia wyników oraz weryfikacji poprawności oddanych 
głosów. 
 

5. Dane osobowe nie będą wykorzystywane do celów marketingowych ani przekazywane 
podmiotom trzecim, z wyjątkiem przypadków przewidzianych przepisami prawa. 
 

6. Dane będą przechowywane przez okres niezbędny do przeprowadzenia głosowania  
i ogłoszenia wyników, a następnie zostaną usunięte. 
 

7. Osobie, której dane dotyczą, przysługują prawa wynikające z obowiązujących przepisów 
o ochronie danych osobowych, w szczególności prawo dostępu do danych, ich 
sprostowania, ograniczenia przetwarzania oraz wniesienia skargi do Prezesa Urzędu 
Ochrony Danych Osobowych. 

§8. Postanowienia końcowe 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu, o ile nie wpłynie to na prawa 
uczestników głosowania. 
 

2. Regulamin dostępny jest na stronie internetowej Organizatora przez cały okres trwania 
głosowania. 
 

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje 
Organizator. 
 

4. Regulamin wchodzi w życie z dniem jego publikacji. 
 

5. Szczegółowe informacje na temat Konkursu “DWA OBLICZA JEDNA PRZYSZŁOŚĆ” oraz 
dane kontaktowe znajdują się na stronie internetowej www.builder4future.pl w zakładce 
„DWA OBLICZA” i na profilach Fb: facebook.com/Builder4Future 
 
 
 

WARSZAWA, 11 czerwca 2026 roku 


