Regulamin udziatu w Konusie ,,Naszkicuj Zarys Projektu Mebla”

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady organizacji ogélnopolskiego konkursu ,Naszkicuj Zarys Projektu Mebla”,
zwanymdalej ,Konkursem”, a takze okresla zasady wytaniania Laureatow konkursu.

2. Organizatorem Konkursu, zwanym dalej , Organizatorem” lub ,Organizatorem Konkursu” jest firma
Builder Corp. Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul. Patriotéw 174, 04-832 Warszawa, KRS nr:
0000661010, zwana dalej Organizatorem.

3. Partnerem medialnym Konkursu jest miesiecznik Builder z siedzibg w Warszawie przy ul.
Patriotow 174, 04-832 Warszawa.

4. Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, gra, ktérej
wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma przewidziang w ustawie o grachhazardowych z dnia 19
listopada 2009 r. (tj. z dnia 8 kwietnia 2015 r. — Dz.U. z 2015 r. poz. 612z pdzn. zm.).

5. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora Konkursu oraz podmioty bezposrednio
zaangazowane w organizacje Konkursu i ich pracownicy oraz osoby spokrewnione.

6. Konkurs nie jest w zaden sposéb sponsorowany, popierany ani przeprowadzany przez serwis Facebook
ani z nim zwigzany, a Organizator w petni zwalnia serwis Facebook z odpowiedzialnosci zwigzanej z
niniejszym konkursem, w tym w szczegdlnosciz odpowiedzialnosci wzgledem jego uczestnikow.

Konkurs ma charakter otwarty i ogélnopolski.

W Konkursie mogg w brac¢ udziat osoby petnoletnie, bedace studentami | lub Il stopnia studidow o
kierunku architektura i budownictwo oraz absolwenci tych kierunkow studiéw niezaleznie od miejsca
zatrudnienia, zwani dalej, jako ,,Uczestnik” lub ,Uczestnik Konkursu”.

9. Udziat w Konkursie ma charakter indywidualny i nie sg przyjmowane prace zespotowe. Zgtoszenie w
Konkursie stanowi przestanie w terminie okreslonym ponizej prac (autorskieszkice Uczestnika).

10. Kazdy Uczestnik Konkursu moze przesta¢ dowolng liczbe prac w czasie trwania Konkursu.

11. Konkurs trwa od dnia 16 lipca 2021 do 15 wrzesnia 2021 roku.

12. Udziat w Konkursie jest bezptatny i nie wigze sie z uzyskaniem jakiegokolwiek wynagrodzenia
lub zwrotem kosztéw od Organizatora.

13. Uczestnicy mogg wzig¢ udziat w Konkursie zgodnie z postanowieniami niniejszego regulaminu.

14. Szczegdtowe informacje na temat Konkursu znajdujg sie na stronie internetowejhttp://builder4future.pl/
oraz na profilu facebook.com/4YoungArchitects/. Mozna je réwniez uzyska¢ mailowo, pod adresem
baf@buildercorp.pl.

15. Organizator bedzie kontaktowat sie z uczestnikami bezposrednio przez wiadomosci prywatne msg
wysytane z profilu facebook.com/4YoungArchitects/.

§ 2 CEL KONKURSU
1. Celem Konkursu jest aktywizowanie i edukowanie mtodych architektéw oraz propagowanie wsrdd nich

szkicu odrecznego i uswiadamianie im jego roli przy projektowaniu.

§ 3 PRACE KONKURSOWE

Przez prace konkursowe rozumie sie nadestane na Konkurs autorskie szkice wykonane dowolng
technikg wraz z krétkimi wypowiedziami na temat roli szkicu w zyciu zawodowym Uczestnika.
Wypowiedzi mogg byc¢ przesytane w formie tekstu lub filmu.
Praca konkursowa musi spetnia¢ nastepujgce warunki formalne:
a.) By¢ wihasnorecznie wykonanym szkicem projektu domowego, wolno stojgcego mebla uzytkowego,
wykonanego w min. 80% z jednolitego materiatu. Dodatki lub konstrukcja mogg by¢ z innych
materiatéw i stanowi¢ ok 20% catosci Podstawowym materiatem moze by¢: Lite drewno, stal, szkto
lub inne.
b.) wytgcznym autorem pracy ma by¢ Uczestnik Konkursu;
c.) do przestanego szkicu nalezy dotgczyé wypowiedZ pisemng lub video z krétkim opisem
naszkicowanego mebla oraz materiatéw, jakie zostatyby uzyte do jego wykonania.

d.) prawa autorskie i majatkowe Autora do pracy/utworu nie mogg by¢ ograniczonew
zakresie obejmujgcym udziat Uczestnika w Konkursie;
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e.) w przypadku naruszenia praw autorskich wytgczng odpowiedzialnos$¢ ponosi Uczestnik.

§4 WARUNKI UCZESTNICTWA

1.

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a.) Przestanie w terminie 16 lipca 2021 do 15 wrzes$nia 2021 roku pracy konkursowej bedacej
autorskim szkicem projektu domowego, wolno stojgcego mebla uzytkowego, wykonanego w
min. 80%z jednolitego materiatu. Dodatki lub konstrukcja mogg by¢ z innych materiatow i
stanowi¢ ok 20% catosci Podstawowym materiatem moze by¢: Lite drewno, stal, szkto lub inne
na dowolny temat oraz wypowiedzi, jakg role w zyciu zawodowym Uczestnika petni szkic.

b.) do przestanego szkicu nalezy dofaczy¢é wypowiedZz pisemng lub video z krétkim opisem
naszkicowanego mebla oraz materiatéw, jakie zostatyby uzyte do jego wykonania

c.) Prace konkursowe nalezy publikowa¢ w komentarzach pod postami konkursowymi WARTO
SZKICOWAC 21 na profilu facebook.com/4YoungArchitects .

Prace niespetniajgce wymogow okreslonych w Regulaminie nie bedg oceniane, co jest réwnoznaczne z
niezakwalifikowaniem prac do Konkursu.

Uczestnik Konkursu, przesytajgc prace wyraza tym samym zgode na bezptatne prezentowanie

przez Organizatora oraz Partnera mediowego catosci lub czesci jego pracy na fb i stronach

»WWW” organizatora wraz z imionami i nazwiskiem autora, nazwg uczelni, pracowni architektonicznej
lub innego miejsca zatrudnienia autora oraz wizerunku autora - Uczestnika, jezeli dobrowolnie zostat
dotaczony przez Uczestnika.

Uczestnik Konkursu, biorac udziat w Konkursie opublikowanym na profilu
facebook.com/4YoungArchitects, wyraza tym samym zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych
oraz na otrzymywanie drogg mailowg materiatow informacyjnych, edukacyjnychi marketingowych
niezbednych do wziecia udziatu w konkursie.

Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem prac ponosiUczestnik.

Przestanie pracy jest rGwnoznaczne z akceptacja regulaminu Konkursu.

§5 OCENA PRAC KONKURSOWYCH

Nadestane prace bedg oceniane przez Jury Konkursu w sktad, ktérego wchodzg przedstawiciele
Organizatora i Partnera mediowego.

Oceniane beda: Kreska i sposdb zaznaczenia struktury materiatu, kompozycja i czytelnos¢ przekazane;j
koncepcji, detal mebla i jego przedstawienie, sam projekt i jego mozliwos¢ realizacji w skali 1:1
Decyzje Jury sg ostateczne i nie podlegaja zaskarzeniu.

Jury ogtosi laureatéw najpdzniej do dnia 31 pazdziernika 2021.

Wyniki  Konkursu oraz lista laureatdéw zostanie opublikowana na stronie internetowe;j
http://builder4future.pl/, facebook.com/4YoungArchitects oraz w miesieczniku Builder.

§ 6 NAGRODY | ZASADY ICH PRZYZNAWANIA

1.

2.

Nagrodami w Konkursie s3:
a.) Publikacja pracy konkursowej na tamach miesiecznika Builder lub innej publikacji wydawanej
przez organizatora, z zastrzezeniem, ze o wyborze publikacji, w ktérej pojawig sie prace
decyduje organizator
b.) Publikacja pracy w serwisach internetowych: www.builder4future.pl,
facebook.com/4YoungArchitects Instagram/Builder.Polska
c.) Certyfikat potwierdzajgcy otrzymanie nagrody w Konkursie.
d.) Autorskie koszulki stworzone we wspétpracy Buildera oraz Ponzio Polska
e.) Zestaw Szkicownikow
f.) Kilkumiesieczna prenumerata miesiecznika Builder oraz Builder Science
g.) Ksigzka o tematyce architektoniczne;j.

Przekazanie nagréd nastapi.
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§ 7 POSTANOWIENIA KONCOWE, KLAUZULA INFORMACYJNA

1. Udziat w Konkursie, opublikowanym na profilu facebook.com/4YoungArchitects/, jest réwnoznaczny ze
zgodg Uczestnika na przetwarzanie jego danych osobowych zgodniez warunkami niniejszego
Regulaminu. Podanie danych osobowych oraz zgoda na ich przetwarzanie przez Organizatora i Partnera
Biznesowego jest dobrowolne, jednak niezbedne do wziecia udziatu w Akademii.

2. Administratorem danych osobowych jest: Builder Corp. Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul.
Patriotow 174, 04-832 Warszawa. Builder Corp oswiadcza, iz wszystkie dane osobowe uzytkownikow
beda wykorzystywane zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywutakich danych (RODO).

Prawa Uczestnika w stosunku do danych osobowych: Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych
osobowych oraz prawo do ich poprawiania. Moze tez w kazdym momencie wycofa¢ uprzednio wyrazong
zgode na przetwarzanie danych osobowych, zgdac usuniecia lub ograniczenia przetwarzania a takze ma
prawo wnie$¢ sprzeciw lub skarge do organu nadzorczego. Adres mailowy, pod ktéorym mozna sie
kontaktowaé z Administratorem to: b4f@buildercorp.pl.

Okres przechowywania danych osobowych: Administrator bedzie przechowywat dane osobowe
Uczestnika Akademii do celéw niezbednych do realizacji Akademii, ktorej warunki sg zawarte w
niniejszym regulaminie, lub do momentu wycofaniu zgody przez Uczestnika.

Wycofanie zgody jest rGwnowazne z rezygnacjq z udziatu w Akademii.
3. Przystgpienie przez Uczestnika do Konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego
Regulaminu.

Warszawa, dnia 16 lipca 2021
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