ZALACZNIK NR 1 DO REGULAMINU
ZADANIA KONKURSOWE

ZADANIE WSPOLNE ARCHITEKTONICZNO-INZYNIERSKIE

Zadanie wspollne dla mlodych architektow i inzynierow budownictwa réznych
specjalnosci. Minimalny sklad zespolu to 2 osoby: architekt i inzynier budownictwa.
Maksymalnie 5 osob.

ZADANIE: WYZWANIE, KTORE EACZY

Architektoniczno-inzynierski projekt koncepcyjny stanowigcy dla autorOw wyzwanie, bedacy
zarOwno autorskg propozycja spojrzenia na architekture, jak 1 autorskg propozycja
rozwigzania zdefiniowanego wyzwania inzynierskiego.

Zakres projektu:

Autorska odpowiedZz mlodych architektow 1 inzynierow bedaca dla nich wyzwaniem
projektowym we wskazanym zagadnieniu i przyjetym przez nich zakresie. Powinna by¢
zaprezentowana W formie projektu lub jego fragmentu stanowigcego to wyzwanie, w przyjete]
przez autoroéw skali.

POKAZ, ZE UMIESZ WSPOLPRACOWAC
Minimalny zakres pracy konkursowej
Cze$¢ wspolna:

1. Nazwa wiasna pracy (tytul).

2. Opis koncepcji z uwzglednieniem rozwigzan Partnerow — maksymalnie cztery strony
A4, tj. objetos¢ tekstu do 7 tys. znakéw komputerowych ze spacjami.

3. Plansza w formacie B1 do druku prezentujaca pracg konkursows.
Cze$¢ architektoniczna:

Wizualizacje, rysunki, grafiki przedstawiajace koncepcje projektowa (forma prezentacji
koncepcji wedtug uznania autorow).

Cze$¢ inzynierska:
Zaprezentowanie wybranego wyzwania inzynierskiego, w postaci koncepcyjnego projektu

konstrukcyjnego lub projektu realizacyjnego, uznanego przez autorow za istotne z punktu
widzenia cato$ci projektu konkursowego.

Forma prezentacji rozwigzania inzynierskiego wedlug uznania autorow, np.: wizualizacje,
rysunki, grafiki, obliczenia, tabele, analizy.

Cze$¢ praktyczna:

W pracy konkursowej nalezy wskaza¢ 1 uzasadni¢ zastosowanie w swoim projekcie
wybranych rozwigzan materialowych lub technologicznych dostgpnych w ofercie Partnerow
Konkursu. Autorzy pracy konkursowej po zapoznaniu si¢ z rozwigzaniami materialowymi
i technologicznymi dostepnymi w ofercie Partnerow, wybieraja minimum po jednym
produkcie lub technologii z oferty kazdego Partnera, prezentuja te rozwigzania w projekcie
konkursowym. Autorzy moga zasugerowaé¢ roéwniez wiasne, innowacyjne zastosowanie
wybranych z oferty Partnero6w rozwigzan produktowych i technologicznych.



Wejdz na strong rekomendowanych firm technologicznych z listy dostepnej
na b4f.buildercorp.pl i zapoznaj si¢ z rozwigzaniami kazdego z Partnerow. Zastanow sie,
ktére z nich chcesz wykorzysta¢ (minimum 1 rozwigzanie kazdego z Partnerdw) i uzasadnij
dlaczego. Jakie korzysci zastosowane produkty i technologie beda miaty dla realizowanego
przez Ciebie projektu? Opisz i uzasadnij wybor rozwigzan oraz zalacz odpowiednie grafiki
ilustrujace Twoj wybor.

Rozwigzania do ujgcia w pracy konkursowej: Ponzio, Velux, H+H, Soudal, King Klinkier,
Cemex, Selena, Peri, Blachy Pruszynski, Saint Gobain

UWAGA:

Autor moze przygotowa¢ dodatkowg prezentacje projektu w formie wideo, kolazu, makiety,
fotografii.

ZADANIE ARCHITEKTONICZNE

ZADANIE: WYZWANIE MLODEGO ARCHITEKTA

Architektoniczny projekt koncepcyjny stanowiacy dla autora (autoréw) wyzwanie
i bedacy autorskim spojrzeniem na architekture.

Zakres projektu:

Autorska odpowiedz milodego architekta bedaca dla niego wyzwaniem projektowym
we wskazanym zagadnieniu i przyjetym przez niego zakresie. Powinna by¢ zaprezentowana
w formie projektu lub jego fragmentu stanowigcego to wyzwanie, w przyjetej przez autora
skali.

Koncepcja powinna zawiera¢:
1. Nazwe¢ wiasng pracy (tytul).

2. Opis koncepcji — maksymalnie dwie strony A4, tj. objetos¢ tekstu do 3,5 tys. znakoéw
komputerowych ze spacjami.

3. Plansze w formacie B1 do druku prezentujaca pracg konkursows.
Wizualizacje i1 inne rysunki, grafiki przedstawiajace koncepcje projektowa.

UWAGA:
Autor moze przygotowa¢ dodatkowa prezentacje swojego wyzwania architektonicznego
w formie wideo, kolazu, makiety, fotografii.



