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REGULAMIN KONKURSOW

POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady organizacji ogdlnopolskich konkurséw:
1.a) architektonicznego pod nazwg , Konkurs dla Mtodych Architektow” (KDMA)
1.b) inzynierskiego pod nazwa ,Konkurs dla Mtodych Inzynieréw” (KDMI)
zwanych w dalszej czesci ,,Konkursami” i zasady wytaniania Laureatéw.

2. Organizatorem Konkursdw, zwanym dalej ,Organizatorem” lub ,,Organizatorem Konkursu” jest firma Builder
Corp Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Patriotéw 174, KRS 0000661010.

3. Nadzdr merytoryczny nad Konkursami sprawuje redakcja miesiecznika Builder i Kapituty Konkursow.

4. Ocene prac konkursowych i wytonienie laureatéw Konkursow przeprowadzajg Kapituty Konkursow.

5. Konkursy majg charakter otwarty i ogélnopolski.

6. Uzywane w dalszej czesci Regulaminu okreslenie ,Uczestnik” dotyczy zaréwno oséb indywidualnych, jak
i zespotéw bioracych udziat w Konkursach.

7. W Konkursach udziat mogg bra¢ osoby indywidualne lub zespoty maksymalnie 5 osobowe spetniajgce
nastepujgce warunki: petnoletnie, do 34 roku zycia, bedace studentami | lub Il stopnia studidow na kierunku
budownictwo (wszystkie specjalizacje, m. in.: Konstrukcje Budowlane i Inzynierskie, Mosty i Budowle
Podziemne; Teoria i Komputerowa Analiza Konstrukcji; Inzynieria Komunikacyjna; Drogi Szynowe; Inzynieria
Produkcji Budowlanej, Organizacja i Zarzgdzanie w Budownictwie, Inzynieria Zrownowazonego Rozwoju
w Budownictwie, Geotechnika i drogi, hydrotechnika), architektura oraz architektura wnetrz, lub architektura
i urbanistyka, uczelni panstwowych lub prywatnych oraz absolwenci tych studiéw niezaleznie od miejsca
zatrudnienia.

8. W przypadku zadania wspdlnego architektoniczno-inzynierskiego Uczestnikiem moze by¢ wytgcznie zespot
sktadajacy sie minimum z dwdch osdb: architekta i konstruktora, a maksymalnie z 5 oséb. W zespole mogg
by¢ architekci i inzynierowie réznych specjalizacji.

9. Prace konkursowe mogg przesyta¢ osoby, o ktdrych mowa w pkt. 7. pod warunkiem wczesniejszej rejestracji
w wyznaczonym terminie. Formularz rejestracyjny dostepny jest na stronie www.buildercorp.pl od daty
rozpoczecia rejestracji.

10. Konkurs jest dwuetapowy.
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11.
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13.

14.

1.
2.
3.

Etap | obejmuje ocene wszystkich nadestanych prac, ktdre spetniajg warunki formalne okreslone
w niniejszym Regulaminie oraz wytonienie z nich prac do Il etapu. Kapituta ocenia prace bez mozliwosci
identyfikacji autoréw.

W |l etapie autorzy prezentujg swoje prace przed Kapituty. Prezentacja musi byé przygotowana w formie
multimedialnej. Fakultatywnie dopuszcza sie zaprezentowanie plansz i makiet. Czas prezentacji nie moze
przekroczy¢ 8 minut. Autorzy muszg stawié sie osobiscie w wyznaczony przez Organizatora miejscu i terminie.
W przypadku prac zespotowych prace prezentuje przynajmniej jeden z cztonkdéw zespotu autorskiego.
W przypadku wprowadzonych obostrzen sanitarnych z powodu pandemii Covid-19 organizator moze
wprowadzi¢ zmiane sposobu prezentacji prac w formie on-line.

Organizator dopuszcza zgtoszenie do Konkursu prac studenckich (np. semestralnych, zaliczeniowych,
realizowanych w ramach két naukowych itp.) wykonywanych pod kierunkiem wyktadowcy lub promotora.
Prace te muszg by¢ zgodne z zadaniami Konkursowymi.

Uczestnik Konkursu moze ztozy¢é wiecej niz jedng prace, ale nie wiecej niz jedng w danym zadaniu
konkursowym.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Szczegdtowe informacje na temat Konkursu oraz dane kontaktowe znajdujg sie na stronie internetowej
WWW. builder4future.pl i na odpowiednich profilach facebook.com/4YoungArchitects,
facebook.com/4YoungEngineers.

CEL KONKURSOW

Celem Konkurséw jest szeroko rozumiana edukacja oraz wyltonienie i promocja mtodych, uzdolnionych
architektow i inzynieréw budownictwa. Kapituta Konkursu, sposréd nadestanych prac, wyfania Laureatéw,
ktorych prace najlepiej wypetniajg zadania konkursowe oraz cechujg sie interesujgcg koncepcja, oryginalnym
lub innowacyjnym podejsciem do zadania konkursowego, a takze uwzgledniajg w zadaniu wspdlnym
architektoniczno-inzynierskim rozwigzania materiatowe i technologiczne Partneréw Konkursu.

ZADANIA KONKURSOWE

W kazdej edycji Konkursu wyznaczane sg zadania konkursowe stanowigce zatgcznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu w kategoriach:

Wspdlne architektoniczno-inzynierskie ,Wyzwanie, ktore tgczy”

Architektoniczne ,, Wyzwanie Mfodego Architekta”

Inzynierskie ,, Wyzwanie Mtodego Inzyniera”

Wykaz zadan konkursowych stanowigcy zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu dostepny jest na stronie
internetowej www.builder4future.pl.

PRACE KONKURSOWE

Przez prace konkursowe rozumie sie nadestane na Konkurs koncepcje projektowe bedgce autorska
odpowiedzig Uczestnikow na zadania konkursowe.

Praca konkursowa musi spetniaé nastepujgce warunki formalne:
2.a) jej wytgcznym autorem jest Uczestnik Konkursu;
2.b) zawiera przynajmniej minimalny zakres opracowania okreslony w zadaniach;
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2.c) uwazglednia, jezeli jest to przewidziane w zadaniu konkursowym, wifasciwy dobdér rozwigzan
materiatowych lub technologicznych wybranych przez Uczestnika Konkursu z wykazu rozwigzan wskazanych
przez Partnerow Konkursu. Wykaz Partneréw Konkursu i wskazanych przez nich rozwigzan dostepny jest
na stronie internetowej www.builder4future.pl wraz z pozostatymi materiatami konkursowymi.

2.d) ma nadany przez Uczestnika tytut wtasny;

2.e) nie zawiera Zzadnych oznaczen umozliwiajacych identyfikacje autorow, firmy Ilub uczelni.

3. Praca musi by¢ autorstwa Uczestnika i nie moze naruszaé praw autorskich i pokrewnych oséb trzecich.
W przypadku naruszenia tych praw wytgczng odpowiedzialnos$¢ ponosi Uczestnik Konkursu.

4. Uczestnik Konkursu ma petne i nieograniczone prawo do wykorzystania w pracy konkursowej przygotowanych
i udostepnionych przez Partneréw Konkursu rozwigzan materiatowych i technologicznych oraz moze kontaktowad
sie z przedstawicielami firm — partnerami programu Builder for the Future w celu konsultacji.

WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

1.a) rejestracja w wyznaczonym terminie poprzez wypetnienie stosownego formularza rejestracyjnego. Link
do formularza dostepny jest na stronie internetowej www.builder4future.pl i na odpowiednim profilu
facebook.com/4YoungArchitects, facebook.com/4YoungEngineers;
1.b) przestanie w wyznaczonym terminie pracy konkursowej za posrednictwem specjalnej aplikacji. Link
do aplikacji dostepny jest na stronie internetowej www.builde4future.pl i odpowiednim profilu
facebook.com/4YoungArchitects, facebook.com/4YoungEngineers;

1.c) prace niespetniajgce wymogow okreslonych w Regulaminie nie bedg oceniane, co jest rdwnoznaczne
z niezakwalifikowaniem prac do Konkursu.

2. Uczestnik Konkursu, przesytajgc prace konkursowg, wyraza tym samym zgode na nieograniczone i bezptatne
prezentowanie przez Organizatora i Partnerow Konkursu catosci lub czesci jego pracy konkursowej,
wraz z nazwa zespofu, imionami i nazwiskami autoréw, nazwg uczelni, pracowni projektowej, inzynierskiej
lub innego miejsca zatrudnienia autoréw oraz wizerunku autora (autoréw).

3. Uczestnik Konkursu, rejestrujgc sie do Konkursu, wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych
oraz na otrzymywanie drogg mailowg materiatéw informacyjnych, edukacyjnych i marketingowych
Partnerow Konkursu. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych osobowych oraz prawo do ich
poprawiania, moze zadac ich usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze ma prawo wnies¢ sprzeciw
lub skarge do organu nadzorczego. Moze tez w kazdym momencie wycofac uprzednio dobrowolnie wyrazona
zgode na przetwarzanie danych osobowych, przysytajgc stosowne oswiadczenie mailowo na adres:
bAf@buildercorp.pl. Wycofanie zgody jest rownowazne z rezygnacjg z udziatu w Konkursie.

4. Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem prac konkursowych ponosi
Uczestnik Konkursu.

5. Przestanie pracy jest réwnoznaczne z akceptacjg regulaminu Konkursu.

6. Organizator Konkursu nie zwraca nadestanych prac.
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OCENA PRAC KONKURSOWYCH

Przy wytanianiu Laureatdw cztonkowie Kapituty kierujg sie swojg subiektywng oceng wynikajacg z ich
wiedzy i doswiadczenia, zwracajgc uwage na:

W projektach architektonicznych

Oryginalne, nowatorskie i ciekawe podejscie do odpowiedzi na zadanie konkursowe.
Przetamywanie schematow.

Jakos$é projektowanej architektury.

Uwzglednienie zasad projektowania zrdwnowazonego.

Techniczng poprawnos¢ projektu.

W projektach inzynierskich:

Oryginalne, nowatorskie i ciekawe podejscie do odpowiedzi na zadanie konkursowe.

Innowacyjnosc koncepcji projektowej lub zastosowanych rozwigzan.

Umiejetnos¢ wymiarowania wybranych elementéw konstrukcji (dotyczy projektow konstrukcyjnych)
Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi projektowych i programoéw obliczeniowych.

Dobdr pozostatych niezbednych materiatow i technologii budowlanych.
Techniczng poprawnos¢ projektu.
Przydatnos$¢ przedstawionego rozwigzania w budownictwie.

KAPITULY KONKURSOW

Kazdy Konkurs ma niezalezng Kapitute Konkursu.

Sktad poszczegdélnych Kapitut stanowig przedstawiciele redakcji Buildera (Przewodniczacy Rady Naukowej
i Redaktor Naczelny), wybitni polscy architekci, inzynierowie budownictwa, przedstawiciele firm — Partneréw
Strategicznych odpowiednich Programéw Builder for the Young Architects i Builder for the Young Engineers
oraz inne zaproszone osoby.

Pracami Kapituty Konkursu kieruje Przewodniczacy Kapituty, a pod jego nieobecnos¢ Wiceprzewodniczacy
Kapituty.

Sktad poszczegoélnych Kapitut dostepny jest na stronie internetowej www.builder4future.pl .

Kapituta ma prawo odstagpienia od przyznania nagréod w poszczegdlnych zadaniach konkursowych
lub do innego ich podziatu. Moze tez przyznaé wyrdznienia specjalne lub dodatkowe.

Rozstrzygniecia Kapituty s ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

HARMONOGRAM
Rejestracja i sktadanie prac od 1 pazdziernika 2020 roku do 2 lutego 2021 roku.
Ztozenie prac i koniec rejestracji do 2 lutego 2021 roku.

Ogtoszenie Uczestnikdw zakwalifikowanych do Il etapu do 31 marca 2021 roku.
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Prezentacja prac przed Kapitutg do korica kwietnia 2021 roku. O doktadnym terminie prezentacji Uczestnicy
Konkurséw zakwalifikowani do Il etapu zostang powiadomieni w indywidualnej korespondencji mailowe].

Finat Konkursu oraz ogtoszenie Laureatéw Konkursu odbedzie sie w Warszawie podczas Gali Builder for the
Future w maju 2021 roku.

Organizator Konkursu w uzgodnieniu z Kapitutg moze bez podawania przyczyn zmieni¢ powyzisze terminy,
0 czym powiadomi na  stronie  internetowej = www.builder4future.pl oraz na profilu
facebook.com/4YoungEngineers i 4YoungArchitects.

PRAWA AUTORSKIE

Prawa autorskie do prac konkursowych pozostajg przy ich autorach.

W przypadku naruszenia praw autorskich oséb trzecich wytgczng odpowiedzialnosé
ponosi Uczestnik Konkursu, ktdry zgtosit zaskarzong prace.

NAGRODY
Organizator moze przyznac¢ nagrody gtéwne, nagrody dodatkowe oraz wyrdznienia.

Nagrody i wyrdznienia mogg miec¢ charakter finansowy i rzeczowy.

Organizator dopuszcza przyznanie nagrdod specjalnych i wyrdznien, ufundowanych przez Organizatora,
Partneréw
Konkursu lub inne podmioty.

Organizator dopuszcza mozliwos¢ nie przyznania przez Kapitute nagrdd gtéwnych lub innego
podziatu nagrdéd gtéwnych, np. poprzez przyznanie nagréd ex aequo.

Organizator obejmuje Laureatow Konkursu indywidualnym programem promocyjnym zawierajgcym m.in.:
prezentacje prac i ich autoréw w miesieczniku ,,Builder”, specjalnej publikacji konkursowej, online.

Organizator od przyznanych nagrdd i wyrdznien pobierze zryczattowany podatek dochodowy w wysokosci
10% zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2. ustawy od podatku dochodowym od osdéb fizycznych (ustawy o PIT).

Szczegdtowy wykaz nagréd stanowi zatgcznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

WARSZAWA, 29 LIPCA 2020 ROKU
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